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— ESCAPE ROOM: Descubre la cultura
espaiola resolviendo enigmas

Autor: Escuela de espafiol TLCdénia (Denia, Alicante, Espafia)

INSTRUCCIONES PARA EL PROFESOR

1.0bjetivos:
e Despertar la curiosidad por la cultura espafiola y por viajar a Espafia con una revision de
algunos aspectos generales
e Fomentar el aprendizaje activo
e La actividad se puede hacer de manera individual o en grupo. En caso de ser en grupo, se
promueve el trabajo en equipo entre estudiantes mediante la resolucién de las pruebas.
e Estimular el pensamiento critico y la creatividad para resolver retos
2. Contenidos
e Cultura espafiola: vision muy genérica de algunos aspectos de la gastronomia, la arquitectura, la
musica, la literatura juvenil, las fiestas populares y la pintura
e Competencias linguisticas: desarrollar la comprension lectora de textos breves, identificar
palabras clave y deducir significados
e Competencias sociales: trabajo en equipo y toma de decisiones
3. Nivel de espaiiol y competencia cultural
La actividad esta preparada para que cualquier estudiante de espafiol desde la mitad del nivel A1
pueda realizarla ya que las instrucciones y el contenido son simples. No se necesita conocimiento
cultural previo, la actividad esta disefiada para aprender la cultura a través de la resolucion de
pruebas y de la puesta en comun y explicacién posterior. Es una actividad mas enfocada a
estudiantes adolescentes que a adultos, pero es aplicable a todas las edades.
4. Organizaciéon y temporalizacién
e Duracién total: entre 20 y 45 minutos dependiendo del nivel de espafiol y de los conocimientos
culturales de los alumnos.
e En grupos de 3-6 alumnos, dependiendo del nimero de alumnos en clase pero es preferible
que sean grupos pequefos.
6. Desarrollo de la actividad
Introduccién (5 min):
El profesor presenta la mision (ej. “estais en un avion con direccion a Espafia que no puede aterrizar
hasta resolver las pruebas culturales”).
Resolucién de pruebas (20-45min): la actividad consta de 6 pruebas de gastronomia,
monumentos, musica, literatura, fiestas y pintura.
Cuando el grupo realiza una prueba tiene que pedir correccién al profesor y si la prueba esta bien,
le daras la letra para que continten. Otra opcion mas divertida es entregar la siguiente prueba solo
si han completado la anterior.
OPCIONAL: VIDEOS
Video INICIO: una azafata explica la misién: Clic aqui - video INICIO
Video sonido avidn en Youtube para dejar de fondo: Clic aqui - video sonido avién
Video MITAD: Video de la azafata a reproducir a mitad de la actividad para generar algo de ‘tension’
(reproducir cuando estan empezando la prueba de literatura aproximadamente): Clic aqui - video
MITAD
Video FINAL: azafata felicita a los ganadores por haber conseguido la clave y anuncia que el avién
puede aterrizar. Clic aqui - video FINAL
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https://tlcdenia.com/wp-content/uploads/2025/09/Intro-scape-cultura-TLCdenia.mp4
https://www.youtube.com/watch?v=co7KgV2edvI&t=2s
https://tlcdenia.com/wp-content/uploads/2025/09/Video-Mitad-escape-TLCdenia.mp4
https://tlcdenia.com/wp-content/uploads/2025/09/Video-Mitad-escape-TLCdenia.mp4
https://tlcdenia.com/wp-content/uploads/2025/09/FINAL-escape-TLCdenia.mp4

D

PRUEBAS

(1) GASTRONOMIA:
Prueba 1: relacionar los platos con sus regiones de origen
Prueba 2: unir ingredientes con su plato
Letra a entregar cuando esté correcto: V
MONUMENTOS: Relacionar los monumentos con sus ciudades
Letra a entregar cuando esté correcto: |
MUSICA: 4 pruebas con 4 canciones: adivinar el cantante de una cancién, completar las
palabras en trozos de dos canciones y adivinar el titulo de una cancion a través de un
cédigo.
Letra a entregar cuando esté correcto: A
LITERATURA: completar citas de 5 novelas actuales juveniles y detectar la palabra clave de
un poema
Letra a entregar cuando esté correcto: J
FIESTAS: leer informacion genérica sobre 5 fiestas de diferentes ciudades y descubrir la
ciudad de la fiesta oculta
Letra a entregar cuando esté correcto: A
@ PINTURA: unir el cuadro a su descripcion, responder a las preguntas para formar un codigo
(que es P-S-S-B, después tienen que pasarlo a numeros: 1-3-3-2)
Letra a entregar cuando esté correcto: R y jhan ganado!
Final (5-10 min):
* Una vezresuelto el enigma final, se presenta la clave que “permite aterrizar”.
* El primer grupo en obtener la clave completa, jgana!
¢ Se hace una puesta en comun sobre lo aprendido.

7. Tareas posteriores (post-actividad)

Puesta en comun: ;qué aspecto cultural os ha sorprendido/gustado mas?

Produccién escrita/oral: cada grupo prepara una breve presentacion sobre un elemento
que ha aparecido en el escape room: un plato, un monumento, una cancién, una fiesta, una
obra literaria o un cuadro

Disefiar una prueba: [os alumnos pueden disefiar una nueva prueba para afiadir al escape
room.

Explicacion de los contenidos culturales: se puede explicar los aspectos culturales que
aparecen en el juego. Descarga la ficha explicativa aqui

8. Evaluacion
* Participacion activa en el grupo
* Capacidad de comunicacién en espafiol durante la actividad (en caso una clase con
alumnos de diferentes nacionalidades).
e Resolucién correcta (o aproximada) de las pruebas
» Reflexion final sobre los contenidos culturales

Ly
—()ZSi quieres ir mas alla y hacer el escape todavia mas divertido, puedes entregar c6digos para abrir )

cajas para obtener la siguiente prueba, llaves para abrir un candados, sobres, esconder las pruebas
por la clase, etc. Todo depende del tipo de grupo, nimero de alumnos, etc.

TLCdénia, escuela de espariol
Denia, Espana

tlcdénia & 5

AN G U A G E S [z


https://tlcdenia.com/es/escape-room-cultura-espanola/

Imprime una tarjeta para cada grupo




| *‘Y ESCAPE ROOM: Descubre la cultura

espafola resolviendo enigmas

Autor: Escuela de espafiol TLCdénia (Denia, Alicante, Espafia)

INSTRUCCIONES PARA LOS ESTUDIANTES

:TENEIS UNA MISION!

“Hola a todos! Bienvenidos a este avion con destino Alicante, Espafa.
Tengo una noticia importante: El avién no puede aterrizar. El piloto no
tiene la clave secreta para aterrizar y necesitamos vuestra ayuda.
Para encontrar la clave, tenéis que resolver las pruebas sobre cultura
espafiola. Mientras volamos en el cielo, vais a jugar, pensary trabajar en
equipo. Cuando terminéis todas las pruebas, tendréis la clave y entonces
el piloto podré aterrizar el avion en Espafa.
i{Comienza la aventura!”

iMucha suerte, pasajeros!

"y

>
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@ Tenéis 6 pruebas de cultura espaiiola.

Cada vez i ibiréi
cada v que resolvais una prueba, recibiréis una letra de la clave, tenéis que
cribir cada letra en la ficha de mandos del avién ,

iEl primero que complete la clave, gana!

TLCdénia, escuela de espanol
Denia, Espana

H(N:géni i

U A E S |ciicd 4




(1) GASTRONOMIA: PRUEBA 1

SALMOREJO

GAZPACHO MANCHEGO

PAELLA PAPAS ARRUGADAS

9 TLCdenia, escuNeIa de espanol
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(1) GASTRONOMIA: PRUEBA 2

TOMATE

TORTA DE GAZPACHO

Yal - TLCdénia, escuela de espanol
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¥ (2) MONUMENTOS

VALENCIA BARCELONA

GRANADA MERIDA

SEVILLA
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| La Ciudad de las
La Alhambra de... Artes y las Ciencias
de...
a&’
&c &

La Sagrad
Familia de...

RERE S

La pazé 'de-
Espaina de...

romano de...
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¥ (5) MUSICA: PRUEBA 1
:De quién es esta cancion?

“Malamente”

Malamente (eso es; asi si)
Malamente (jtra, tra!)

Mal, mu' mal, mu' mal, mu' mal,
mu' mal (mira)

Malamente (toma que toma)
Esta en la mente (eso es; jillo!)
Malamente

Mal, mu' mal, mu' mal, mu' mal,
mu' mal (illo)

Malamente (toma que toma)

! 1‘

j Shra
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¥ (3) MUSICA: PRUEBA 2

Completa la letra de esta cancion:

JARABE D3 PALO

bonito vida bonito habla

“Bonito” de Jarabe de palo

Bonito. Todo me parece bonito

Bonita la paz, bonita la

Bonito volver a nacer cada dia

Bonita la verdad cuando no suena a mentira
Bonita la amistad, bonita la risa

Bonita la gente cuando hay calidad

Bonita la gente que no se arrepiente

Que gana y que pierde, que Yy N0 miente.
Bonita la gente por eso yo digo
Todo me parece

9 TLCdénia, escuela de espanol
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- (3) MUSICA: PRUEBA 3

;Cual es el titulo de la cancion?

Autor:
Efecto Pasillo E#s

‘Cuando... 1[0 VITOCE>E UIMOE

Titule: " _______ . ’
A B|C
D E F
G H I
S
T XU
\"/
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- (3) MUSICA: PRUEBA 4

Completa la letra de esta cancion:

buscar
libertad correr

“La libertad” de Alvaro Soler
Ay-ay-ay-ay
Recuerdo el momento
Nos fuimos a un mundo mas alla
Ay-ay-ay-ay

con el viento rumbo a la
Y a mi, ;qué mas me da?

i - TLCdénia, escuela de espanol
r!' = 13 9 Denia, Espana



¥ (4) LITERATURA: PRUEBA 1

Completa las frases de estos libros:

segundo verdades amigo

oscura
- escuchar

JAURAGALLEGO %

DONDE | 4
ISARBOLES, 4
CANIAN © 3

“Los bosques esconden voces que solo
entienden los que saben

“La vida puede cambiar en un ,
como una fresa que se queda sin
frescura”.

“Mi abuelo es mi mejor

“Una mentira puede ser mas fuerte
que mil

“En la noche mas , incluso Ia
bruja mas fuerte teme al poder de sus
propias decisiones”.

~ 9 TLCdénia, escuela de espariol
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¥ (4) LITERATURA: PRUEBA 2

“SOLO TRES LETRAS"

Sélo tres letras, tres letras nada mas,
sélo tres letras que para siempre
aprenderas.

Sélo tres letras para escribir PAZ,
La P, laAvylaZ, sélo tres letras.
Sélo tres letras, tres letras nada mas,
para cantar PAZ, para hacer PAZ.
La P de pueblo, la A de amar
y la Z de zafiro o de zagal.

De zafiro por un mundo azul,
de zagal por un nifio como tu.

No hace falta ser sabio,
ni tener bayonetas,

Si tu te aprendes bien,
sélo estas tres letras,

Usalas de mayor y habra paz en la tierra.
Gloria Fuertes

;Cual es la palabra de 3
@ @ . @& ¢Ietras. mas importante
A B CDUZEF G H de este poema?

.@@‘.@‘60@

J K L M N OP

OweBE®e [ || |

Dibuja los emoticonos

Q RS T U V W X
ool i: :E
Z PLAY Wb
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La Tomatina
(Bunol, Valencia)
Calles rojas, todo lleno de tomates @@

Dia de Muertos(México)
Un homenaje a los seres queridos
que han fallecido.

Fiesta de los Patios
(Cérdoba, Andalucia)
Patios preciosos decorados con
macetas, flores... ¥

Las Fallas (Valencia)
Monumentos por todas las calles y el
ultimo dia, jlas Fallas se queman!#t

Carnaval (Tenerife)
Estos dias puedes ser un animal, un personaje
historico, un objeto, jtodo es posible! *=

¢En qué ciudad se

"iFuego, mucho fuego!" ,
celebra esta fiesta?

Respuesta:

enia

9 TLCdénia, escuela de espanol

16 Denia, Espana



¥ (s) PINTURA




¥ (&) PINTURA

;Qué numero es cada cuadro?

Autor: Diego Velazquez

"Las Meninas"

Siglo XVII

"El Guernica"
Autor: Pablo Picasso
Ano: 1937
Estilo: Cubismo

Estilo: Barroco

“La persistencia "Paseo a orillas del mar"

. de la memoria" Autor: Joaquin Sorolla
Autor: Salvador Dali Ano: 1909

: Ano: 1931 Estilo: Impresionismo,
Estilo: Surrealismo Luminismo

Responde:
Nombre del pintor de "El Guernica™

Estilo de “La persistencia de la memoria”:

Apellido del pintor de "Paseo a orillas del mar™"

Estilo de "Las Meninas";

Con la primera letra de cada respuesta obtendras un codigo.
Escribe el CODIGO aqui:

A

18



¥ (&) PINTURA

Necesitamos el codigo en numeros

1 2 3 4
A B C D/E
F G H/I J
K/L | M/N N O
P/Q R S/T U
V W X/Y Z

iEstas a un paso conseguir completar la mision!
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